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INTRODUCCION °

“En busca del agua” es un cuenlfo pensado para eslfimular la imaginacion y la lectura en los
ninos/as. Te presenfamos esfe conjunto de aclividades en los que nuesfro objelivo es jugar con
las palabras, con los nimeros, con el orden de las cosas y jugar También a combinar e inventar.

Escuela de Eslrellas es un programa vivo y en consfanfe cambio, gracias a las ideas y
sugerencias que aporfdis los docentes; por lo Tanio, esfaremos encantados de recibir lo que O
Tabajdis en clase, asi como como las dudas y nuevas ideas que nos querdis TFasladar. Eslamos

a vuesifa disposicion: escuela@pamploneiario.org
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EN BUSCA DEL AGUA © 1 2* de Educacion Primaria ™"

ACthldad 1 Uniendo con flechas

[ Une con flechas los animales y sus caraderislicas J

Un animal que vuela

Uno que anda, nada, y vuela

Uno que vive en el mar

Uno que vive sobre Tierra

Uno que vive en el agua y en Terra

Uno que vuela poco es de corral y pone huevos

Uno que vigja saflando

¢ Qué caraderislicas Tene Tu animal favorio? Dibljalo y describelo brevemerile.
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EN BUSCA DEL AGUA © 1 2* de Educacion Primaria '

ACthldad 2 El dia y la noche

| Colorea y complefa el paisqje: uno de dia, y oifo de noche ]

de dia

A 4

de noche

A 4
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ACthldad 3 Jugando con los nombres

Jugaremos con los nombres de los comparier@s de clase. Con la ayuda
del profesor/a escribiremos en la pizarra 1todos los nombres de los
nifos/as de dlase. Ullizaremos esa lisla para los siguientes ejercicios.

1/ jInventando nombres!
Coged la lisla de los comparieros de clase. Vamos a consiruir un
nuevo nombre con aquellos nombres en los que la Ulima silaba y
la primera concidan. Ejemplo:

Moni Talina

Nombre inveniado

Monicdlalina

¢0s han sdlido nombres diverlidos? ;Cudl es el mas raro de Todos?

™\

J

2/ Responde a las siguienfes pregunias
. Cuanlas vocales tiene Tu nombre en olal?
Ej. MIREN KARMELE = 5 vocales (IEAAEFE)
¢ Cuanlas consonanies tiene Tu nombre?

Ej. MIREN KARMELE = 7 consonanfes (MRNKRML)
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EN BUSCA DEL AGUA © 1 2° de Educacion Primaria "

ACthldad 3 Jugando con los nombres .

Nola para el profesor. Los ejercicios 2 y 3 se pueden redlizar complelando una Tabla como
la de abajo en la pizarra:

3/ ;CUANTAS LETRAS TIENE TU CLASE?
Con 1odos los nombres de Tu clase, vamos a hacer una gran suma de leffas: 4 qite

Cada nifo Tiene que saber cudntas lelras fiene su nombre. El profesor ird
sefialando a los nifos/as de la dlase: el primero dird su nombre y el nimero
de lelfas que tiene y esperard a que el profesor/a, sefidle al segundo nifio/a.
El segundo dird su nombre y el nimero de lelras del mismo y las sumara
al nimero de lelras del nombre del anferior compariero. Asi sucesivamerie
hasta que Todos/as los nifos/as, hayan sumado las letras que forman su
nombre. Ejemplo:

Nombre del primer niio: LUCAS (5 lefras)
Tsdbe 5

Nombre del segundo nifo: XABIER (6 lefras)

5+6=11
Nobre de la siguiente nifa: IRENE (5 lelras)

11+5=16
% Nombre del siguienfe niio: MONICA (6 leiras) /\70;-7}71

Txaso 16+6=22 g@/

iCudnfas lelras fiene Tu clase? {No olvides confar al profesor/dl
¢Cuadnias vocdles y consonanfes hay?
¢Hay dlguna vocal que falle en Tu dase? jHechas de menos dlguna consonarile?

nombre n° n° ) suma de
N EE S
alumno vocales | consonanles lelras

LUCAS | 2w o) [ 30 < 9
XABIEREF3ierie | '3 x, b,
IS ) [ 2 .

MONICA | 300, i@ | 3(m n o
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ACthldad 3 Jugando con los nombres

4/ Vamos a darle la vuella a los nombres. Se frdla de escribir cada
uno de los nombres de la clase al revés. Ejemplos:

‘%3 Nieves

S
K¢
o
g\

‘% Eduardo

5/ ;Alguien de Tu clase se llama Ana? Si e fijas, "Ana” es un nombre
que se escribe de igudl manera de derecha a izquierda, que de izquierda
a derecha. ANA es un nombre PALINDROMO, ;Se Te ocurre dlgin
nombre mas que sea palindromo? Si te leler‘I'e el fema, busca en
infernel” palabras y frases palindromas con la ayuda del profesor/a.
iEnconiraras cosas tan diverfidas como esfas!

] P lee de derecha a izquierda

[ ] ~ lee de derecha a izquierda
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EN BUSCA DEL AGUA ° 1 2* de Educacion Primaria ™"

ACthldad 4 Jugando con los animales

En el programa de Planefario "En busca del agua™ Robyc encuenira un
sisfema planefario en el que hay animales parecidos a los de la Tierrq,
pero que a su vez son diferenfes. Enlre ellos por ejemplo, encuenira

un TIGREFANTE, un animal mitad figre mitad elefanfe. jColoréalo!

Invenfando animadles. ;Qué animales inventarias a parlir de los nombres de las
dos columnas de abajo? Recuerda la regla: la dfima y la primera silaba deben
ser la misma para poder junifar las palabras. Complela con los animales inventados

la 3% columna:

Animal 1 ‘ , Animal 2 ‘ ____Nuevo animal
Tortuga Caballo
Hormiga Jabali
Vaca Gallina
Lagario Cebra
Chimpancé Toro
Oveja Gdlo
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ACthldad 4 Jugando con los animales

iAhora es vuesiro Turnol Invenlad un animal enife 1oda la clase, ufizando la regla
del gjercicio anferior. Escribe una breve redaccion sobre el nuevo animal: ;Donde
vive?;Qué hace?;Qué come?;Cdmo se mueve? Después, dibujad el nuevo animal.
¢Ha quedado chulo? Nos guslaria que nos lo enviases a escuela@pamplonélario.org

Animal 1 Animal 2 iNuevo animall
Redaccién
Dibujo
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ACthldad 5 Jugando con las cosas

El narrador del cuento nos eneseiia unas cosas muy raras que Tiene
Robyc en su nave “pldlicular”. Son mdquinas o arfilugios parecidos a
los de la Tierra pero que a su vez son diferenies. Enlfre ellos por ejemplo,

hay un ZAPATOFONO, un cachibache milad zapdio milad Teléfono. jColorédlo!

Inventando cosas. ;Qué arlilugios invenfarias a partir de los nombres de las dos
columnas de abdjo? Recuerda la regla: la iima y la primera silaba deben ser la
misma para poder junfar las palabras. Completa la 3 columna con los nombres
de las cosas inveriadas:

Consola Taller
Pizarra Camidn
Chislorra Cohele
Barco L dpiz
Muheca Radio
Planela Raqueia

www.escuela.pamplonetario.org 10/23



L e

ACthldad 5 Jugando con las cosas

iAhora es vuestro Turno! Inventad un arfilugio enfre Toda la clase, uliizando la regla
del gjercicio anlerior. Escribe una breve redaccion sobre la nueva maquina: ;Donde
se ufliza?;Qué hace?; Como funciona?;Para qué sirve? Después, dibujadlo. ;Ha
quedado chulo? Nos gusfaria que nos lo enviases a escuela@pamplonelario.org
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ACtiVidad 6 Manualidad: Mi “‘ESTRELLOSCOPIO” Gepampios

Vamos a consiruir un “Esirelloscopio” para reconocer mejor las formas
de las constelaciones, simulando la noche. Ademas de rotuladores y
Temperas al gusio, necesilamos esios “ingredientes”.

o _od o
Un rollo de pcc:ipel higiénico acabado o un Soporfe para
rollo acabado de papel de cocina. (nosoiros i
lo hemos pintado de azul). Se necesila uno e
P . punzones sin
para cada niio/a. e
mesas

Carttlina negra o papel
ue sea negro por un
ado y blanco por el

ofro, corfados en
cuadrados de
aproximadamenife
10X10 cm.
Se necesila uno por

. Punzones (en
cada conslelacion

a redlizar su defedo
(NOTA: Si ullizamos carfulina | Odemosl.
negra, marcaremos sobre ella uliizar un clip
con ro‘lUIaIdores d$_ c;)lores que prewqmen‘l’e
© permian’ deformado)
Gomas eléslicas.
-7 T~ -7 T T~
7 N 7 N
/ N / N
PLANTILLAS: / N / N
. o
De izquierda a derecha: |/ o © ® o \l | ® ® 9 s ° \l
Leo, Carro de la Osa \ P % | \ ® |
Mayor, Orién y Casiopea. \ o \ ¢ /
Cada nifio puede hacer una \ ,/ \ ,/
de ellas, o tenerlas Todas e AN - 7 AN - 7
ir cambiando seguin ~—=- ~—=-
apelezca (de ahi que el
sisfema de sujeccidn sea T T T~ T T T~
una goma que permie ;S0 e N 7 N
cambiar de constelacidn). / \ / \
\ ] \
Las planfilas se pueden / °® / °
) : [ °® | | o |
[olocopiar, o simplemenie \ ® [ \ o |
copiar (como hemos hecho \ // \ °® //
en nuesifo caso). \ e y \ y
AN [ ) y AN y
N N
~ — - ~ _ 7
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ACthldad 6 Manualidad: Mi ESTRELLOSCOPIO

6 Anfes del mon’k'ljf'

el rollo:

yamos Diby;
de\§°P,m1amos con Cl'rcu‘lgag‘e?sroe",o
Er@pgrf-o - sobre g
decorO_T‘\b 09 o carfuling
gusio,

reservamos pard
que se seque.

Ajusiamos la carftiina

perforada dl rollo con

una goma eldsfica. T
y.. ja disfrufar! e

www.escuela.pamplonetario.org 13/23



L e

| D

ACthldad 7 Uniendo estrellas

Une las siguienfes eslrellas con una linea siguiendo los nimeros y obfendras una
consfelacion que se ve muy bien en primavera. Utliza las pistas de abgjo.

|

a) Une los punifos del 1 al 13 (sin inferrupcion).
b) Lineas especidles.

Une el 11 con el 2 Une el 11 con el 14 Une el 10 con el 15
Une el 10 con el 16 Une el 16 con el 17 Une el 9 con el 6

) ;Qué animal has logrado? El nombre de esta consfelacion es Leo.

7
6
5 ¢
2 S I
A ¢ 3 pAG
prg
e £ 1‘4’8
1 4
w w
1y
% 10
12
Wis
¥ Y14 7fr16
13 Y17

LECTURA MITOLOGICA

4 . ~ . 4 . 4 4
Hace mas de dos mil aos, los Griegos creian que el dios Zeus colocd la figura de un ledn
giganfe en el cielo junto al resto de las esfrellas. Esfe leén vivia en la ciudad de Nemea.

Las personas que vivian en esa region esfaban dferrorizadas por el leon de Nemea. Varias
veces trdlaron de desiruir a la besfia. Heracles, el héroe Griego mas famoso, fue ordenado por
el rey Euristeo a mdifar al ledn de Nemea. Heracles era un hombre increiblemente fuerfe. Los
Romanos lo llamaron Hércules.

Cuando Heracles llegd a la cueva donde vivia la besfia, se di6 cuenta que sus armas eran
indlles corifa el ledn, porque su piel no podia ser dfavesada. Herades mdl6 al ledn esfrangulandolo
con sus propias manos. Esfando muerfa la bestia, Heracles ufiizé su piel y su cabeza como
abrigo y casco.

www.escuela.pamplonetario.org 14/23
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ACthldad 8 Manualidad: cielo y constelaciones

Las esfrellas son de colores: AZULES, ROJAS, NARANJAS, AMARILLAS
Y BLANCAS. Coge una carfulina negra y pega en ella bolifas de plasfiina

para hacer una noche esfrellada.

15/23
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ACthldad 8 Manualidad: cielo y constelaciones

En el cielo hay unas consfelaciones mas famosas que dffas. Te presentamos Tres
muy conocidas: El Carro de la Osa Mayor, Casiopea y Orion. Copia en una cartulina
negra la posicion de las esfrellas de los pdifones que fe preseniamos. En la visila
al planeiario Te hablaremos por lo menos sobre una de las constelaciones de esla
aclividad.. ;Cudl de ellas sera..?

LA OSA MAYOR Y SU CARRO.

Derilro de la Consfelacion de la Osa Mayor, la forma mds conocida es el
Carro. Esta formado por 7 esfrellas.

Esta constelacién esfa
en el cielo todas las
noches del afo, pero
es en primavera
cuando mejor podemos
verla.

Prueba de imaginacion:
¢Qué imaginarias Tu
viendo esias / esFelas?

Pdlrén para carfulina

O
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ACthldad 8 Manualidad: cielo y constelaciones

CASIOPEA, REINA DE ETIOPIA

Esia constelacion esia en el cielo Todas las noches del aiio pero decimos que es la reina del
olofio porque es cuando mejor se ve. La forman 5 esirellas que recuerdan a la lefra “W”.

Prueba de imaginacion:
. T4 qué imaginarias
viendo eslas 5 eskelas?

En vez de una reinq,
ise Te ocurre algin
animal o alguna offa
cosa?

¢Qué han imaginado
Tus compaiieros/as de
dase? ;Cudl ha sido la

ocurrencia mas
divertida?

Pdlrén para carfulina

www.escuela.pamplonetario.org 17/23
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ACthldad 8 Manualidad: cielo y constelaciones

ORION, EL GIGANTE CAZADOR.

Orion es el giganfe cazador que domina las noches de inverno. Las 7 estrellas principales de

Orion son muy faciles de locdlizar en el cielo: denffo de un refangulo hay Tres estrellas seguidas
. Pl .d o d W,

que forman el cinfurén de Orién. A esfas 3 esfrellas También se les suele llama “los Tres reyes

magos” o ‘las tres Marias™.

Ademds del cinfurdn, en Oridén desfacan dos esirellas muy brillanfes: una de color rojo que se
llama Belelgeuse y olra de color azul que se llama Rigel

Prueba de imaginacion: ;Qué imaginarias viendo estas 7 esirellas?

En vez de un cazador, jse fe ocurre algin animal o alguna dffa cosa?

¢Qué han imaginado Tus comparieros/as de clase? ;Cudl ha sido la ocurrencia mas diverfida?

www.escuela.pamplonetario.org 18/23
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ACthldad 9 Las constelaciones del Zodiaco

En el cielo hay 88 conslelaciones oficiales cdlalogadas por la Unién Astrondmica
Internacional (UAI). Abdjo, Te preseniamos dlgunos simbolos de las consfelaciones
mas conocidas del Zodiaco. Busca en infernelinformacion, historias y mitos sobre
ellas.. hay un monion y son muy chulas.

iPero ojo! Ten en cuenlfa que en el planéfario no nos inferesan estas conslelaciones
por cuesiiones de asifologia, predicciones y demds palabrerias. NosdiFos les damos
imporiancia porque forman la franja del cielo por la cual se desplazan los planetas
del Sisfema Solar, el Sol y la Luna. ;Lo sabias?

ARIES

www.escuela.pamplonetario.org 19/23




EN BUSCA DEL AGUA ° 10y 2 de Educacion Primaria P

1 1
ACthl d ad 1 O Los planetas y los planetas enanos del Sistema Solar

Mercun Venus Jopiler - Simo  Urano  Nepfuno
ercurio . Marke

Ordenando los planefas de forma difererfe...

1/ Escribe en tu cuaderno la lista de los planefas ordenados segun su cercania al Sol.
2/ ;Cuanias lefras suman enire Todos los planeias?

4/ ;Cuanfas vocales y consonarifes fiene cada planefa?

5/ Brdena los planefas por orden dlfabético

6/ Escribe los nombre de los planefas al revés y ordénalos alfabéticamente

PLANETAS ENANOS

Desde que en 2006 Philon dejara de ser planeia, hablamos de Planetas Enanos para referirnos
fanto a él como a mulfifud de cuerpos que se han ido enconfrando en Sisfema Solar. Un
lanefa debe cumplir fres condiciones para serlo: ser esférico, orbitar alrededor del sol y
llevar escoba™ es decir, debe haber limpiado su 6rbila, de manera que no la comparte con
ningun offo cuerpo similar a él. Observa la Tabla:

REQUISITOS PLANETA PLANETA ENANO

esférico (circular) % %
orbila dlrededor del Sol % %

domina su érbifa % x

Mas informacidn para el profesor/a en este articulo: http://bit.ly/1c9z1FH

En esfa lista hay nombres de Planefas Enanos ordenados segun su disfancia al Sol, pero
esfan escrifos dlrevés. 1/ Escribelos correctamente. 2/ Ordénalos alfabélicamente. 3/ Busca
informacion a cerca de ellos en infernel” ;De donde vienen eslos nombres? Si quieres puedes
redlizar un mural en clase con las folos 'y los nombres de esios asfros.

1. SEREC | I 6. AEMUAH 6 e
2. SUCRO 2 o /. EKAMEKAM b
3. NOTULP K A 8. RAOAUQ 8
4. NOIXI b oo 5. SIRE S
5. ANURAV 5. 10. ANDES 10.
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ACthldad 1 1 Navegando en la red

En esfe enlace http://bit.ly/NIAHMb enconlrards un juego inferaclivo, en el que después de
elegir asironaula y Taje, podras redlizar un diverlido paseo por el Sistema Solar y descubriras
un ‘monion de cosas haciendo click en el /mend de abagjo: Hisforia, persondjes, carrera espacidl,
diccionario, actividades on-line y mucho mas!

Actividades para el Aula

[+

Haz tumuraldel ST Ordena [as escenas
Sistema Solar Recortables  ‘de la llegada a la luna
THRRA
fi £01
[ 7 o
p 25 7
o) ‘-‘.';5, oy
Empareis Une los puntos de Cada foto con
los obletos la nave espacial su planeta

*o

Une los puntos de
las constelaciones

&)

1 andio
s e=trieilay.

HOCANATETRM

selecior

uiliza el selector
circular para obtener
inoformacion y datos

seccion nii@s
dibujos, puzzles

Aqui http://bit.ly/MEIcZG enconifards una web de fdcil navegacion de la ESA, en la que ademas
de informacion del Sistema Solar, podras saber sobre la vida en el Espacio, la Tecnologia, el
cambio dlimdtico... y mucho mas!

zesa,. e '._-s esa,.

'.ngé.mh F A @
EFEE

Nues{ro UE_iVet'S"

I 10-Fe- 2016

La Trry orivte
alredador del Sol 4

10 b
0 Diveridn Jols
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Actividad 12 Pasatiempos

[ Busca en esta sopa de leéifas 10 palabras relacionadas con el cielo y escribelas. J

N DRCEWPS UA S | 1.
J NGY JNOEMPP 2
U U F A FOEUOATLDO 3
A B M I vV CULYNAP
| EEY OHETPENTF 4
& L 8 || ¥ EW K C E F 5
E S T REULULAZET O 6
|l UY DI A CEZRAJ 7
O L UNAS S | B R K |
FNBBWUOEOWUDP g
FUGAZLLPTEATCGC LS
C D s & Jd C O 1T © E 8 10.
[ Completa el crucigrama ]
1 HORIZONTALES
2. Es el planefa rojo
5. Se le represerifa con un Triderte,
es decir, con un Tenedor grande
6. Se ve al amanecer y al
2 3 4 anochecer. Lleva el nombre de la
(=l diosa romana del amor
7. Es el sefor de los anillos
5 VERTICALES
| 1. Es el mas grande y gordo de
6 : Todos los planefas
I 2. Es el planeta mas cercano adl
8 Sol, casi siempre lo decimos el
7‘ primero

3. Vivimos en él

4. Anffes lo llamdbamos planefa y
ahora Planeta Enano

8. Al revés se escribe ONARU
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